[image: image1.jpg]


 
RESPUBLIKINIS IKIMOKYKLINIŲ UGDYMO ĮSTAIGŲ PREVENCINIS PROJEKTAS „ŽAIDIMAS MOKO“

      
 Žaidimas – tai svarbiausias vaiko ugdymosi būdas. Žaisdamas vaikas ugdosi valią, pojūtį ir charakterį. Iki  šešerių metų mažylio žaidimo procese vyksta svarbūs virsmai: nuo jutiminių paviršių tyrinėjimo ir eksperimentavimo judesių iki simbolinio vaizdavimo – judesių, asociacijų su aplinkos įvykiais, savęs vaizdavimo. 
        
Kaip vaikas sugebės įsitraukti į kintantį pasaulį, labai priklauso nuo to, kaip jis sugebės žaisti, o žaisdamas naudotis vaizdiniais, vartoti kalbą, taikyti įvairius kultūrinius akcentus, skirtingą požiūrį į gyvenimą, patirdamas pasitenkinimą ir malonumą.

Šis projektas sudomino logopedę metodininkę Indrą Danielienę. Prezentuodama lopšelį - darželį ,,Buratinas"  įsijungė į respublikinį ikimokyklinių ugdymo įstaigų projektą „Žaidimas moko“.
        
 Projekto tikslas – žaidimų pagalba lavinti penkiamečių erdvės ir laiko, regimąjį suvokimą, tikslinti ir tobulinti smulkiuosius (riešo, rankų pirštų) judesius.

 Projekto organizatorius – Kelmės rajono pedagoginė psichologinė tarnyba, o projekto iniciatorė ir koordinatorė – specialioji pedagogė metodininkė Gilija Gajauskienė.

          Projektas bus vykdomas nuo 2017 m. spalio 1 d. iki balandžio 1 d.

Logopedės metodininkės Indros Danielienės inf.

