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1. KODEL PROJEKTU METODAS YRA TINKAMAS
PRIESMOKYKLINIAM UGDYMUI?

Projekty metodas* yra didaktikos sistemoje ir pedagogingje praktikoje pri-
pazintas ir visavertis aktyvaus, patirtinio ugdymo(si) metodas. Jis sekmingai
taikomas ir vaikuy, ir suaugusiuju mokymui(si). Atskleidziant, kodel Sis metodas
vertintinas kaip itin tinkamas priesmokykliniam ugdymui, bus remiamasi jgy-
vendinant projekta .Inovacijos vaiky darzelyje” (Nr. 0 9.2.1-ESFA-V-726-01-0001)
sukurty ir prieSmokyklinio ugdymo pedagogams siulomy grupés ir lauko veikly
projektu pavyzdziais?

Projektu metodas taikomas, laikantis labai aiskiu ir konkrecCiu etapu, projektai
turi nusistovejusia struktura; kartu sis metodas yra itin lankstus ir kontekstualus:
Jis susijes su santykiais, susitarimais, prasminga vaiku veikla, ,ugdymu kiekvie-
nam ir visiems". Svarbu, kad priesmokyklinio ugdymo grupéje vykdydami pro-
jektine veikla, pedagogai gali veiksmingai taikyti praktines naujoves, o vaikams
sukuriamos isskirtines galimybeés ir iSmokti mokytis, ir kaupti patirt;.

Projektai ir demokratija

Visi projektai yra demokratiski, bet juose pati svarbiausia yra ,artimoji demo-
kratija" - ji susijusi su kasdienio gyvenimo rutina, su tuo, kaip Si rutina reiskiasi
priesmokyklinio ugdymo grupé€je, vaikuy tarpusavio, vaiky ir suaugusiuju santy-
kiuose. Projektiné veikla ne tik ugdo vaikus - ji padeda iskelti aktyviaja, daly-
vaujancia, dinamiska ir iniciatyvigja vaiko asmenybes puse. Tokia veikla puikiai
tenkina vaiko saugumo, aktyvumo, zaidimo, bendravimo, pazinimo, judé&jimo,
saviraiskos ir pripazinimo poreikius. Nuo jprastinio, tradicinio projektinis ugdy-
mas skiriasi tuo, kad vaikai savo gyvenima kuria patys, nes dalyvauja, planuo-
Jjant veiklas. Tai reiskia, kad pripazjstama ir gerbiama vaiko perspektyva, vaiko
balsas, vaiko kultura. Priimti vaiko perspektyva - tai sugebéti jzvelgti, kas vaikui
rupi, kas jam atrodo reikSminga ir svarbu, ir butent Siuo pozitriu | vaika grjsti

1 Sis metodas yra kiles i§ pragmatizmo ir progresyvizmo ugdymo filosofijos krypéiu; dar XVI
amziuje jis kilo Italijoje ir klestgjo XVIII-XIX amziais Amerikoje (ir tebeklesti). XX amziuje me-
todas vel grjzo j Europa (j Lietuva - per bendradarbiavima su Skandinavijos saliu pedagogais
paskutiniame deSimtmetyje).

2 Kai taikomas projektu metodas, priesmokyklinio ugdymo grupéje vyksta projektinis ugdy-
mas, projektine veikla (-os) (arba kitaip - projektinis darbas).




savo pedagoginius planus. Kai dirbama, atsizvelgiant | vaiko perspektyva, ug-
dymas tampa kokybiskesnis ir aktualesnis, nes iSplaukia is tikry vaiko interesu,
i$ to, kas vaika domina. Prapleciama vaiko galimybiy erdve, padedanti jam kurti,
zaisti ir mokytis.

Zvelgiant j projektine veikla priesmokyklinio ugdymo grupése Siek tiek pla-
tesniu, kulturiniu aspektu, akivaizdi santykiy, bendros atmosferos svarba. Rei-
kalinga ne gynimosi, o paramos atmosfera, padedanti sukurti gera nuotaika ir
savijauta, pasitikgjima, puoseléti bendradarbiavima, sveika rizika, gera terpe
eksperimentams, supratimui, jsijautimui, jausmames, iniciatyvai, placiam akira-
Ciui, drasai.

Projektai ir integracija

Projektai savo esme yra holistiniai, nes ugdymo turinys siejamas su kasdie-
niu kontekstu, asmenine vaiky patirtimi (ypac socialine, ne vien kognityvine),
o kiekviena ugdymo situacija laikytina unikalia. Ugdymo iSeities tasku laikoma
problema, kuri yra aktuali butent tai vaiky grupei ir butent tomis aplinkybéemis,
pavyzdziui: Kodél dalytis verta?, Kq turety zinoti zygeivis?, Kas slepiasi masy spin-
tose?, Kas yra ,kabantis darzas*?, | kg gali pavirsti vanduo?, Kaip jrengti bibliote-
ka medyje?, Kaip papuosti eglute?, Kaip pasigaminti muzikos instrumenta?, Kaip
paguosti liudintjjj?, Ar galime gyventi be taisyRliy?, Kaip tapti gerais draugais? ir
kt. Vaikai ja nagrinéja, sprendzia jvairiausiais budais; vieni ju gali veikti savaran-
kiskai, kiti - grupese ar visi kartu, dar kiti - ir vienaip, ir kitaip. Informacijos ir ideju
semiamasi iS bet kokio tinkamo Saltinio (suaugusiuju, knygu, isvyku, informa-
ciniy technologiju ir kt.). ] atskirus elementus suskaidytos zinios ir patirtys yra
sujungiamos, integruojamos, o tada toliau skleidziasi naujais projektais, pa-
sipildZiusios nauju pazinimu ir jZvalgomis. Projektai, kaip bendrosios ugdymo
programos jgyvendinimo forma, ne tik suteikia visumos, sistemos pojutj; pati
projektineé veikla ir yra ugdymo turinys. Kitaip sakant, projektinis ugdymas yra
holistinis ir tuo, kas vyksta, ir tuo, kaip tai vyksta.

Ilkimokyklingje pedagogikoje integracija skleidziasi jvairiais lygmenimis. Kai
kuriuos lygmenis gana lengva pamatyti ir pamatuoti (pvz., turinio ir proceso
integracija, kai nebevyksta dalykinis vaiky ugdymas pamokelémis; ugdymo
aplinku integracija, kai, pvz., grupes ir lauko veiklos suprantamos kaip viena kita
tesiancios ir kt.), o kai kuriuos apibrezti sudétinga, jie reiskiasi tiesiog gera vai-
ku savijauta ir teigiamais tevy bendruomenés atsiliepimais. Akivaizdzioji pries-
mokyklinio ugdymo integracija pagrista vaiko visuminiu pasaulio suvokimu, jo
mastymo ir veiklos konkretumu ir sinkretiSkumu, pasaulio pazinimu pojuciais ir
tyringjimais; ugdomos visos vaiky kompetencijos. Siekiant integracijos, taiko-
mas projektu metodas - tai skatina vaiku asmenine atsakomybe, moko priimti
sprendimus, bendradarbiauti, padeda jgyti naujy patirciu, jsitraukti ir dalyvauti,
dometis tuo, kas vyksta; laveja vaiku intelektas, emocijos, klrybingumas, vaiz-
duoté, taip pat stipreja empatija, gebeéjimas valdyti konfliktus, tinkamai reaguoti
j kritika ir tinkamai reiksti savo nuomone.




Projektinis ugdymas leidzia pasiekti veiksmingesne integracija:

* sumazinamas atotrukis tarp ugdymo turinio ir vaiky interesy (ne vien
vaikas turi klausyti, ko nori suaugusysis; suaugusieji turi jzvelgti, ko nori
vaikas);

+ suartinamas ir suvienijamas institucinis ir realus vaiko gyvenimas, taip
iSvengiant dvigubos socializacijos ir dvigubu standarty (vaikas jaucia, kad
Jo buvimas grupe€je yra procesas, turintis namy patirties testinuma; taip
lengviau pajuntama savo veiksmu, veiklos prasme);

+ projektiné veikla skatina ugdytinius ieskoti sasaju ir priezastiniu rysiu
tarp reiskiniu, juos pajusti ir suprasti (vaikas sieja savo patirtj su naujais
klausimais, iSSukiais ir taip patiria gilesnj, vientisesnj pazinima, tyringja,
kaip pasaulyje viskas susije);

+ vyksta kontekstinis ugdymas, kurj galima apibudinti kaip kulttring inte-
gracija (kaip priespriesa dalinei, arba situacinei integracijai): svarbi tampa
kasdiené rutina, kasdieniai jprocCiai, santykiai su zmonemis; taip pat svar-
bus tampa susitarimai, tradicijos, ritualai.

Projektai ir jtraukusis ugdymas

Jtraukiojo ugdymo savoka siejama su darniu vystymusi ir universaliu dizainu.
Darnaus vystymosi nuostatos pabrezia svietimo lygybes, prasmingumo ir testi-
numo aspektus. Universalaus dizaino3 principai - lygios galimybeés, lankstumas,
paprastas ir intuityvus naudojimas, suvokiama ir juntama informacija, tolerancija
klaidoms, veiksmingumas ir optimalumas - dera su Svietimo jtraukiojo ugdymo
samprata ir padeda jg geriau suvokti, nes labiau kontekstualizuoja jos idejas.
Abi Sios paradigmos padeda pedagogams organizuoti jtraukujj, j vaikuy jvairove
ir skirtingus ugdymosi poreikius orientuota ugdyma heterogeninese grupese ir
uztikrinti kiekvieno vaiko ugdymosi sekme ir gerove.

Jtraukusis ugdymas vis dazniau suprantamas ne kaip atskiras grupes vei-
klos fragmentas, o kaip visas ugdymo sritis (tikslus, uzdavinius, principus, tu-
rinj (siaurgja prasme), metodus, aplinka, priemones, saveika) apimantis laukas.
Jtraukusis ugdymas neapsiriboja vien specialiuju ugdymosi poreikiy turinCiais
vaikais; demesio sulaukia jvairiy individualiu poreikiy turintys vaikai - isskirtinai
gabus, kile i nepalankios socialines aplinkos, daugiakalbiai, patiriantys moky-
mosi sunkumu. Bendra draugiska atmosfera, jtrauki socialiné aplinka, j vaika
orientuotas poziuris, vaikams tinkama fizine aplinka, visiems vaikams tinkama
ugdymosi medziaga, visiems sudarytos bendravimo galimybes, jtrauki ugdy-
mosi aplinka, Seimai tinkama aplinka - visa tai laikoma svarbiais ir butinais kas-
dienio pedagoginio darbo elementais. |traukusis ugdymas laikomas kokybisku
ugdymu kiekvienam vaikui, siekiama, kad kiekvienas vaikas turetu aktyvaus
dalyvavimo kasdienéje grupés veikloje galimybiu, kad jam buty sudaromos

3 Universalus dizainas - tai toks dizainas, pagal kurj suprojektuota aplinka, produktus ar pas-
laugas lengvai pasiekia, supranta ir gali naudoti visi zmones, nepaisant ju skirtybiy (Stony, M.
(1008) ir kt).




patrauklios ir visapuses galimybes ugdytis, kad jis patirty aktyvig tarpusavio
sgveika.

Projektai sukuria puikia terpe jtraukiajam ugdymui, nes projektingje veikloje
vaikai gali aktyviai dalyvauti, nepriklausomai nuo ju raidos, gebéjimuy ir pasie-
kimu; démesys kreipiamas | vaiko individualuma, visi vaikai vienodai svarbus
projekte ir visi jtraukiami j projektinj darba. Viename projekte gali buti numatyta
jvairiy veikly, kurias vaikai gali rinktis, veikdami su kuria nors vaiky grupele. Pa-
vyzdziui, jgyvendinant projekta Kaip pastatyti pilj? vaikai, padedami suaugusiy-
Jju, gali organizuoti knygu ar nuotrauky paroda, vykti j edukacine kelione, kurti
piliu maketus, statyti pilis, piesti herbus, véliavas, konstruoti senovines transpor-
to priemones, kurti tuo metu déevetos aprangos detales ar visus kostiumus, sokj,
parengti .pastatytos” pilies pristatyma, iSmaniaisiais jrenginiais fiksuoti savo vei-
klg ir kt. Vykdant projekta Kaip paprastg dezute paversti nepaprasta?, kuriama
tik su vaikams (pvz., alergiskiems) nepavojingomis medziagomis; jgyvendinant
projekta Kaip tapti aktoriais?, stengiamasi, kad j veikla buty jtraukiami ir drovesni
vaikai; vykstant projektui Kg galima rasti pievoje?, vabzdziy bijantiems vaikams
siuloma kitokia veikla. Taikant technologijas prieSmokyklinés grupés projektuo-
se, vykdoma ir tam tikra socialinés atskirties prevencija, nes vaikams, kurie dél
socialiniy ir ekonominiy priezascCiy skaitmeninés patirties neturi, suteikiamos
veiklos su IT galimybes. Be to, planuojant projekto veiklas, vaikai turi galimybe
pasirinkti veiklas pagal savo polinkius, poreikius ir interesus, prisiimti atsakomy-
be pagal savo iSgales irt. t.4

Projektai ir inovacijos

lgyvendinant projektus galima daug demesio skirti Siuo metu aktualioms ino-
vacijoms. Projektai yra tinkama terpé siauro ir savitikslio IT naudojimo anks-
tyvajame ugdyme samprata keisti | daug platesne - kai ugdant taikomos IT
suprantamos kaip priemoné, padedanti siekti ugdymo(si) tikslu, o gebéjimas
naudotis IT - kaip bendrasis gebéjimas, besireiskiantis ir pritaikomas jvai-
riausiose veiklos srityse. PrieSmokyklineje grupeje galima sekmingai pritaiky-
ti daugelj technologiju - ne tik asmeninius kompiuterius, bet ir fotoaparatus,
spausdintuva, kopijavimo aparata, skaitytuva, mobilujj telefona, diktofona, tele-
vizoriy, muzikos centrg, mikrofong, ausines, 3D akinius ir t. t. Vykdant projektines
veiklas, lankomi virtualus muzigjai, parodos, kuriami skaitmeniniai pasakojimai,
pristatymai, filmai, aktyviai haudojamasi grupes interneto tinklalapiu, jvairiomis
programelémis ir kt. (projektai Kaip ,susidraugauti® su kompiuteriu ir televizo-
riumi?, Kaip iskepti Menulj?, Kaip sukurti gamtos nuotrauky albumq?, Kas mums
sviecia is dangaus?, Kaip parasyti Zinute banginiui? ir kt). Siulomos inovatyvios
veiklos ir priemoneés padeda vaikams jgyti elementaraus IT iSmanymo ir kritiSko
naudojimo pradmenis, iSmokti naudotis IT informacijai rasti, gauti, saugoti, kurti,
pristatyti, ja keistis, bendrauti; leidzia patiems vaikams vadovauti procesui (pvz.,

4 Apie dar vieng projektinio ugdymo principa - lankstuma - placiau rasoma skyreliuose .Koks
pedagogo vaidmuo projektuose?” ir ,Kaip taikyti projektus?".




vaikas - fotografas, tyréjas, kuréjas), stiprina vaiky susidomeéjima ir pazintinj ak-
tyvuma, skatina spresti problemas kartu su bendraamziais, padeda j ugdymol(si)
procesa jsitraukti visiems vaikams.

STEAMS® vertingas kaip integralus, j kurybinguma ir technine kuryba orien-
tuotas mokymasl(is), j kompleksiska tikroves reiskiniu pazinima, pritaikyma ir
problemu sprendima kreipiantis vaiky gebéjimy ugdymas gamtos mokslu,
matematikos, technologiju ir inzinerijos srityse. Projektiné veikla kuria palan-
kias salygas jgyvendinti inovatyvias id€jas ir taikyti naujoviskas priemones (pvz.,
kartu su vaikais tyrinéti vandens busenas, temperaturg, planetas, Siuolaikinius
ir senovinius matus, projektuoti statinius, konstruoti tiltus, konstruoti ir dekons-
truoti daiktus ir kt.). Be to, vykstant projektinei veiklai, prieSmokyklinio ugdymo
pedagogai gali kasdienes pedagogines situacijas, kasdienius, daug nekainuo-
jancius isteklius kurybiskiau pritaikyti STEAM ugdymui(si), drasiau eksperimen-
tuoti, rinktis nejprastas priemones tiems patiems tikslams siekti ir kt. Tokiomis
praktinemis, patirtinémis projektinemis veiklomis ugdomas vaiku gebegjimas
kritiSkai mastyti, kurti prielaidas ir jas tikrinti, sieti priezastj su padariniu, kurti
algoritmus, planuoti ir pan.

Projektu metodo formatas yra atviras jvairioms inovacijoms. Galima isban-
dyti naujoviskas idejas, veiklas, priemones: vaikai kuria komiksus (Kaip sukur-
ti ir papasakoti linksma istorijg?), instrukcijas (Ar mane suprasty robotas?), daro
jvairiy tarmiu jrasus (Kaip kalba zmones?), imituoja socialines situacijas (Kurie
prisilietimai yra geri, o kurie - blogi?, Kaip elgtis, jei tave kviecia pasivaikRscioti,
pasivazineti, pazaisti?), netradiciniais budais tyringja spalvas, judesius, garsus,
zenklus, daiktus, reiskinius ir kt.

Projektai ir mokymasis

Ankstyvajame ugdyme taikomi jvairus pedagoginio poveikio budai, taciau bu-
tent j vaika orientuota pedagogika, vaiko raidai palanki praktika ugdo vaiku
gebgjima mokytis, kurybinguma, savarankiskuma, pasitikéjima savimi, iniciaty-
va, stiprina vaikuy bendrgsias kompetencijas, plecia ju ziniy aprépt;j ir turi ilgalaikj
poveikj. Projekty metodas ir yra viena is tokias pedagogines nuostatas atspin-
dinCiy - patirtinio ugdymo ir ugdymosi - strategiju.

Nors yra zinoma, kad vaikai mokosi visur ir visada, prieSmokykliniais metais
palaikyti ir skatinti Sj vaiky potencialg yra ypa¢ svarbu. Projekty metodas pa-
deda ugdyti vaiku mokejimo mokytis gebéjimus - vaiko norg ir poreikj mokytis,
atsakomybe uz savo mokymasi, atkakly uzsibrezto tikslo siekima, gebéjima ap-
mastyti mokymosi procesa ir rezultatus, issikelti tolesnius uzdavinius, zinoti savo
megstamus mokymosi budus. Mokejimas mokytis atsiskleidzia, vaikui domintis
rasto elementais, mokyklinémis priemonemis, reikmenimis, veiklomis, ieSkant in-
formacijos aplinkoje, bandant jg sisteminti, interpretuoti, naudotis informacinemis

5 STEAM santrumpa zymi gamtos mokslu (angl. - Science), technologiju (angl. - Technologies).
inzinerijos (angl. - Engineering), meno ar dizaino (angl. - Art) ir matematikos (angl. - Mathe-
matics) sritis; pastaruoju metu A raide santrumpoje STEAM yra vartojama platesne nei menas
(dizainas) prasme: A - visos kitos sritys (angl. All other disciplines).




technologijomis, pasirinktomis priemonemis, klrybine uzduotj ar darbg atliekant
nuo sumanymo iki norimo rezultato. Sis gebéjimas taip pat ugdomas méginant
patobulinti savo sumanymus, juos sukonkretinti, jsivaizduoti ir papasakoti drau-
gams, mokantis vieniems is kitu, ieSkant jvairiy buduy tikslui pasiekti, kliutims jveik-
ti, bandant patiems tyrinéti rupima klausima, spresti problemas.

Projektu metodas padeda palaikyti ir stiprinti 5-6 metu amziaus vaiku mo-
kymosi motyvacija, perprasti jvairias mokymosi strategijas ir taip sukurti sé-
kmingo mokymosi prielaidas:

+ vaikai mokosi veikdami: jsitraukia | veikla, pletoja iniciatyvas, planuoja,
drauge dirba, svarsto, tyrinéja, analizuoja, pristato rezultatus, laikosi su-
sitarimuy;

+ vaikai jgauna sekmingo mokymosi patirCiy: gali susieti nauja informacija
Su savo ankstesne patirtimi, o tai, ko mokomasi, yra svarbu ir reikalinga ju
ateiciai;

* mokymosi turinys yra vertingas - vaikai supranta, kokia yra ju veiklos
prasme, kaip ju veikla sigjasi su tikru, kasdieniu gyvenimui;

+ vaikai mokosi jiems tinkamu tempu;

+ vaikai gali klysti ir vél bandyti®;

+ vaikai supranta ir priima kitoniskuma;

+ vaikai atranda ir iSbando sau priimtiniausia mokymosi buda (-us);

+ vaikai pasitiki vienas kitu ir pedagogu (o pedagogas - vaikais).

Projektine veikla skiriasi huo tradicinio mokymosi proceso, nes vaikai, ruos-
damiesi tapti mokiniais, veikia, tyringja, atranda ir kuria vis savarankiskiau.

Projektinis mokymasis:
+ labiau orientuotas j procesa (o0 ne | produkta), negu tradicinis;
+ yra dinamiskesnis, atviresnis;
* tai - ne linijjinis, o daugiasluoksnis ir integralus pazinimas;
+ svarbu mokytis (ir pritaikyti gautus rezultatus) Cia ir dabar;
+ labiau pagrjstas jvairove, alternatyvomis, kurybingumu, drasia nauju
keliy paieska (o ne tik tuo, kas jau zinoma).

2. PROJEKTU SANDARA

Projekty sandara leidzia pedagogams numatyti aktualius, svarbius projektu
tikslus, skatina pedagogus isklausyti vaikus, zadinti arba stiprinti ju smalsuma,
susidoméjima, padeéti vaikams susirasti tirting klausima (problema), sukaupti
idéju, susiplanuoti projektines veiklas, jas jgyvendinti, aptarti (ir pristatyti gautus
projekto rezultatus), numatyti veiklos pletojima grupéje ir lauke, taip pat ideju
testinuma.

6 Sukuriamos salygos natUraliam, vaiko raidai gyvybiskai svarbiam klaidy ir bandymuy ciklui;
formuojasi pedagoginé .klaidos kultura®.




Kiekvieno projekto ciklas leidiniuose pateikiamas grafiskai ir is eiles:

Vaikuy
klausimais -
ar doméjimosi _ Prqgktme
e Projekto vaiku
sritimis grjsta intriga lanas ir _
(objektas, situacija, pial veikla
staigmena ar TEAEmEE .
pan.) priemonés ldejos,
' kurias
Dalijimasis _ ,
patfrtimiS' Vaiku gallma
S pasiekimai - testi
atradimai

sutartas projekto
tikslas

Projekto centre yra suformuluotas probleminis klausimas, aktualus vai-
kams’.

Be to, pagal projekto sandara yra apibudinama projekto svarba (dalis Kodél
projektas yra svarbus), nurodomos kompetenciju sasajos (dalis Dalyvaudamas
projekte, vaikas...), pateikiami patarimai pedagogui (dalis / pagalbg pedagogui) ir
pasiulymai tevams ar globéjams (dalis Pasiulymai tevams).

Aptarsime kiekvieng projektinio ciklo elementa is eiles (kaip minéta, kaip pa-
vyzdziais remsimes leidiniuose paskelbtais projektais). Numatydami aktualius,
svarbius projekty tikslus (dalis Kodel projektas yra svarbus®), pedagogai turety
suprasti, jsisgmoninti, ka projektas duos vaiky emocinei, socialinei, intelekto ir
fizinei raidai; pagalvoti, ar bus ir kokios inovacijos bus taikomos.

Kodél projektas yra svarbus

* Vaikai suvokia, kad norint tapti draugais, reiRia ismokti
gerai suprasti, jausti vienas Ritq;

* jsisgmonina, kRad noredami bendrauti, zmones turi
tarpusavyje derinti norus, interesus, veiksmus;

* supranta, kad norint graziai bendrauti, reikia ugdytis
tolerancijq, geranoriskumaq, empatijq, t. y. gebéejimqg
Jsijausti, atjausti, suprasti kita zmogu;

* suvoRia, kad bendraujant neisvengiami nesutarimai,
gincai, konflikrtai, taciau juos galima ir reiRia spresti taikiai;

7 Projektinis ugdymas nuo probleminio skiriasi tuo, kad atliekant projektine veikla, problema
stengiamasi iSspresti (0 probleminis ugdymas nebutinai turi tokj tiksla).

8 Projekty svarbos numatymo etapas yra reikSmingas, bet projektiniam ciklui priklauso tik is
dalies, nes jame nedalyvauja vaikai - jie jsitraukia véeliau, kai gali teikti silymus, idé&jas, kartu
su pedagogu numatyti projekto tiksla.




* supranta, kad visada galima rasti iseitj, ir jgyja patirties, Raip geriausia
elgtis jvairiais atvejais.
(Projektas ,Kaip tapti gerais draugais?*)

Pedagogas apsisprendzia dél tiksly ir galimo projekto turinio tik tam tikra lai-
ka atidziai stebéjes?, kas vaikus domina, apie ka jie kalba, ko klausia. Vaikams
nebutinai rupi tai, kg jiems nori jskiepyti suaugusieji. Kartais vaiku ir suaugusiuju
prioritetai skiriasi; temos, kurios atrodo labai svarbios pedagogams, vaikus ma-
zai domina.

Pavyzdziui, pedagogas, numates supazindinti vaikus su sveika mityba, gali
pastebeti, kad vaikai yra ypac susidomeje smelio dezeje esanciu purvu. jie
Rlausingja apie tai, Roks purvas geriausiai limpa, ar galima dirvozemj su-
maisyti su smélio dezes purvu, Ras nutinka, kaijis isdziana, ir pan., ir nutarti,
kad aktualiausia projekto tema buty ne mityba, o statybines medziagos ir
konstrukcijos.

Kartais vaikai jiems svarbiy temu jvardyti negali, ir ju susidomejimas pasireis-
kia vien uzuominomis, todel pedagogai turi labai tikslingai perklausti, paprasyti
vaiku, kad Sie pasidalytu savo mintimis, jspudziais, vertinimais. Vaikai turi pajusti,
kad suaugusiesiems jdomu, ka jie veikia, ka pasakoja. Kai suaugusigji jsiklauso,
Jjie pamato, kiek daug temu vaikus domina, kokie jie smalsus ir viska norintys
zinoti.

Kiekvieno projekto sumanymas yra paremtas pedagogo ir vaiku susitarimu,
todel pedagogas, net ir turedamas savo numatytus tikslus ir jvardijes sau busi-
mo projekto svarba, imasi iniciatyvos ir siekia, kad vaikai nuo pat projekto pra-
dzios aktyviai dalyvauty. Pedagogas numato, kaip zadins arba stiprins vaiky
susidoméjima, kaip jkveps, sudomins, suintriguos (dalis Vaiky klausimais ar do-
meéjimosi sritimis grjsta intriga (objektas, situacija, staigmena ar pan.). Projektuo-
se siuloma jvairiy galimybiu: atnesti j grupe jvairiu daiktu (pvz., sodo, darzo, sta-
liaus jrankiu; virtuves jrankiu; drabuziy; senoviniy daikty ir kt.), pasiulyti vaikams
Jjuos sugrupuoti, iSbandyti, atspeti ju paskirtj ir pan.; inicijuoti eksperimenta (pvz.,
su vandeniu, matavimo jrankiais); parodyti filmy (siuzetiniy ir pazintiniy); pasiu-
lyti veikla, neatitinkancia dienos rezimo, (pvz., .Siandien nemiegosime, o ..");
surengti netiketg apsilankyma (pvz., darzelio virtuveje); pasiulyti iSvyka (pvz., |
artimiausia pilj, muzieju, prekybos centra ir kt.).

Pedagogas turety numatyti, kaip prades dialoga, kaip jj pletos, uzbaigs, kaip
elgsis, jei vaikai pasuks pokalbj kita linkme nei planuota, jei tema greitai iSseks
ir pan. Svarbu, kad pokalbis su vaikais vyktu, pateikiant atviruosius klausimus:
Kaip?, Kas butu, jei ...?, Kodel?, Kuo panasu (skiriasi)?, Kaip dar kitaip ...7 ir kt.

9 Stebegjimas Cia suprantamas ne tik kaip bendras, diagnostinis pedagogo zvilgsnis, bet ir kaip
konkretus metodas, turintis savo priemones (stebéjimo protokolus, vaizdo, garso jrasus ir
pan.).




1. Vaiky Rlausimais ar domejimosi sritimis grjsta
intriga (objektas, situacija, staigmena ar pan.)

Vaikams pasiualoma pagalvoti, kam Zzmonéms
reikalingi namai, kodel buti savo namuose yra ramu
ir saugu. Klausiama, gal jie yra girdeje, skaite, mate
knyguy ar filmuky apie Rity krasty zmoniy namus.
Galima vaikams pasiulyti jsivaizduoti, kas buty, jei
Jie nukeliauty j ... (tegul pasako patys vaikai). Kq jie
ten isvysty? Kokig gamtq? Kokius namus? (Projektas
+KoRiuose namuose gyvena zmones?*)

Vaikai dalijasi patirtimis, samprotauja, spélioja, fantazuoja; kartu su vaikais
aptariamos projekto galimybés ir numatomas tikslas, kylantis is vaiko akimis
matomos problemos (dalis Daljjimasis patirtimis; vaiky id€jos ir sutartas projekto
tikslas).

2. Dalijimasis patirtimis; vaiky idéjos ir sutartas projekto tikslas

Vaiky Rlausiama, kas paskatino juos atkreipti demesj j zenklus (ryte
atvedantys seimos nariai, grupes draugai, darbuotojai), su kuo apie
tai kalbéjosi. Aiskinamasi, kam reikRalingi Zenklai, ar jie pazjsta
pakeliui pastebetus zenklus. Su vaikais pasikalbama, RoRius
Zenklus jie mato eidami, vaziuodami; ar pavyksta juos
suprasti, perskaityti (jeigu kazkas parasyta); kodel
svarbu mokéti skaityti ir rasyti; Rodél svarbu suprasti,
kas parasyta (pvz., iskabose, vitrinose - ,Vaistine’,
.Kirpykla“ir t. t.). Vaikai dalijasi patirtimi, pasialo, kq
norety suzinoti, Rq veikti. Kartu su vaikais sutariamas

galimas projekto tikslas - stebéti, kokiy ZenRly yra aplink
mus. (Projektas ,,Kokiy zenkly yra aplink mus?*)

Verta nepamirsti platesnio konteksto: vaiku gyvenimo aplinkybiu, bendruo-
menes jvykiu, svenciu - pavyzdziui, apie keliones, kitas salis, kitas kalbas ge-
riausia su vaikais diskutuoti po atostogu laikotarpio; linksmu istoriju kurima ir
pasakojima galima derinti su melagiu diena; aplinkos tvarkyma galima sieti su
pavasario laikotarpiu (kai nutirpsta sniegas); projekta apie gyvunu judesius, ,50-
kius" galima sieti su Uzgavenemis ir pan.

Pedagogai turety apsvarstyti ir platesnius klausimus: kokie motyvai skatina
vaikus imtis Sios projekto idejos, ar projekto tema ne per daug sudétinga, ar vai-
ku lukesciai pasiteisins, ar tinkamas projekto vykdymo kontekstas (ar tinkama
vaiky nuotaika, energija, ar vaikai pakankamai domisi ir kt.)?

Kartu su vaikais kuriamas projekto vykdymo planas; sutariama, kokiy prie-
moniy gali prireikti. Sugalvojami galimi projekto pavadinimai, planuojama, pla-
nas fiksuojamas - pasiulymai gali buti uzrasomi dideliame lape, lentoje ar kitur;




pasiulymus gali teikti ir namiskiai (dalis Projekto planas ir reikiamos priemones).
Vaikai gali reiksti pageidavimus, kokioje konkrecioje veikloje jie nori ir gali da-
lyvauti (gali buti balsuojama rastu, pasizymint prie pageidaujamos veiklos uz-
raso), kaip ta veikla jsivaizduoja (kiekvieno atskira, grupelemis, bendra) ir kada
kokia veikla priimtinesne.

3. Projekto planas ir reiRiamos priemonés

Kartu su vaikais aptariama:
* koks galéty buti projekto pavadinimas (pvz.,
,Biblioteka lauke’, ,Kur gyvena knygos?“ ar pan.);
* kas ir kokiq individualiq skaitymo vietq nores
Jsirengti, Rokios pagalbos ir RoRiy priemoniy
tam reikés;

* RoRia seka vyRks lauko bibliotekos, skaitymo

erdveés jrengimas;

* Ras ir kg skaitys;

* kaip bus fiksuojamos skaitymo lauke akimirkos.
Kartu su vaikais aptariama, RoRiy priemoniy reikés lauko skaitymo
erdvei, bibliotekai jrengti: jvairiy dideliy deziy, seno avilio, nenaudojamo
akvariumo, audiniy, pintines, jvairiy dailes priemoniu, knygy. (Projektas
~Kur ,gyvena*“ knygos?)

Gali buti jgyvendinami visi arba tik kai kurie projektinés vaiky veiklos pasiu-
lymai. Tai priklauso nuo daugelio aplinkybiy: ar vaikai vis dar domisi sprendzia-
ma problema, ar jie ypac susidomi kuria nors viena numatyta veikla, galbut
atsiranda visiskai netiketu, nesuplanuoty sumanymu, kuriuos taip pat norima
igyvendinti, ir pan.

4. Projektine vaiky veikla

« Sutartq laikg veikiama tyloje (galima uzsikimsti ausis). Vaikai ir peda-
gogas susitaria bendrauti be zodziy: gestais, veido mimika, paveiksle-
liais. Siam tikslui galima naudoti plansetes, korteles su pavaizduotais
daiktais, galima pazaisti sarady zaidima, vaikams sialoma nupiesti
tyla, pasokti tylos SokRj;

* vaikams siuloma 5-10 min. pabuti tamsoje (uzristomis akimis), jsiklau-
sytij garsus, pasiklausyti pasakos tamsoje, pabandyti susiorientuoti
grupés aplinkoje. Galima Zaisti ,aklojo vedziojimo" Zzaidimus, supazin-
dinti vaikus su aklojo vedziojimo bidais. Zaisdami Zaidima ,Atspék,
kas tai’, vaikai galéty uzristomis akimis bandyti atpazinti jvairius daik-
tus ar zmones. Galima vaikus supazindinti su Brailio rastu, pasialyti
jiems lape su Brailio rasto abécéle jspausti pazymetas vietas, uzristo-
mis akimis pajusti raidziy formaq. Po veikly rekomenduojama aptarti
tai, kg vaikai jaute, galima pabandyti pavaizduoti tamsa;




 ,Paslapciy diena®: j nepermatomag maiselj vaikai sudeda jvairiausius
grupéje esancius saugius daiktus, jrise rankq j maiselj, bando atspéti,
koks tai daiktas, apibadinti jj. Maiseliy gali buti ne vienas, ir vaikai j
zaidimq gali zaisti poromis, mazomis grupelemis. Tq patj galima daryti
su maisto produktais: vaikai uzristomis akimis ragauja juos
ir bando nusakyti ju skonj, kvapaq;

* su vaikais susitariama, kad jy dazniausiai naudojama ran-
ka ar koja bus imobilizuota, kad buty neveiksni. Vaikams
pasitaloma pabandyti piesti, valgyti, nusiprausti, apsi-
rengti, eiti ir Rt.;

« vaikams pasiulomos estafetes ir zaidimai, kuriuos
zaidziant bus aktyvi tik viena ranka, jie judes suris-
tomis kojomis, tures jveikti Rlituciy ruozq uzristo-
mis akimis, zaisti golbolq ir kt. (Projektas ,Kodél ,.c"”':' =] "
Riekvienas yra svarbus?*)

Veikly gausa projektuose nera savitiksle; svarbu, kad pedagogai, atsizvelg-
dami j bendruosius programos tikslus ir priesmokyklinio amziaus vaiky galias,
poreikius ar patiriamus ugdymosi sunkumus, tikslingai, profesionaliai papildytu
(plétoty) vaiky projektinés veiklos pasitlymus. Sie pasitlymai - tai alternaty-
vios ugdymo strategijos jvairiems vaikuy ugdymosi poreikiams tenkinti, budai
sunkumams jveikti, ugdymosi aplinky ir veiklu pritaikymas vaikams, turintiems
nustatyty specialiuju ugdymosi poreikiu; jie padeda uztikrinti kiekvieno vaiko
teise | kokybiska ugdyma ir ugdymasi. Vaikams sukuriamos galimybés veikti ir
PO viena, ir grupelemis, ir visiems kartu; pagal savo galimybes ir poreikius j vei-
klas jsitraukti daugiau arba maziau; rinktis aktyvesne ar ramesne veikla; naudoti
jvairias (alternatyvias) priemones, technologijas; veikti grupeje ar lauke ir pan.

Jei tik jmanoma, veikla pléetojama lauke (jei veikla vyko patalpose, ir atvirks-
Ciai - jei veikla vyko lauke, numatomas veiklos testinumas grupéje). Pavyzdziui,
Jjei grupéje vaikai varto meno albumus, internete renka informacija apie zymiau-
sius pasaulio dailés kurinius, dailininkus, isbando skulptury pozas ar imituoja
vaizduojamy zmoniy veido israiskas, zaidzia judry zaidima .Naktis muzigjuje”
(naktj visi eksponatai juda, o diena - sustingsta) ir kt., tai lauke galima suplanuo-
ti lipdyti skulpturas is sniego (projektas Kaip jrurti grupes galerijq?); jei lauke nu-
matoma ieskoti artimoje aplinkoje (darzelio aplinkoje, iSvykose, namuose) au-
ganciy augalu, juos fotografuoti, nupiesti, tyrineti augalus, juos liesti ir stebeti,
kurie labiausiai dazo rankas, zaisti lauke (pvz., .Valgoma - nevalgoma”) ir kt., tai
grupe€je projektas tesiamas, kuriant vaiku veiklos rezultatu paroda, i$ augaly pa-
vadinimy kuriant kryziazodzius ir kt. (projektas Kuo nuostabios gélés ir zoleles?).

Svarbiausia, kad vaikai buty aktyvus, savarankiski, bendrauty ir bendradar-
biauty, kad naturaliai plétotusi vaiko interesai, akiratis, kultura; kad vaikai turéty
daug ir jvairiu galimybiu kaupti nauja patirtj, nebijodami suklysti iSbandytu nau-
jas veiklos formas ir pazinimo budus (pvz., informacines technologijas), tyrinétu,
eksperimentuotu, mokytusi spresti problemas (dalis Projektine vaiky veikla).

Vaikuy pasiekimai siejami su pedagogo numatytais projekto tikslais, kurie




savo ruoztu siejami su PriesmoRyklinio ugdymo bendrosios programos siekiniais.
Turetina omenyje, kad kiekvienas vaikas pasieks savo - optimalius - pasieki-
mus, o vaiky pasiekimai nebus lyginami tarpusavyje. Projektine veikla yra puiki
terpé pedagogams kryptingai orientuotis j Siuolaikines vaiky pasiekimuy vertini-
mo sistemos taikyma, kai stipres pedagogu nuostatos vertinti vaiko pasiekimus,
siekiant padéti jam sekmingai augti, tobuléti, bresti, mokytis; kai bus remiamasi
vaiko patirtimi ir numatoma jo ugdymo ir ugdymosi perspektyva, galimi pasie-
kimai; kai bus nustatoma konkretaus vaiko daroma pazanga. Pedagogai vaiky
pazanga vertina nuolat, pasirinkdami tinkamus vertinimo metodus ir priemo-
nes: stebéjima, pokalbj, vaiko pasakojimus, jo darbeliy ir veiklos analize, gar-
S0, vaizdo jrasus ir kt.

Nuolatinis, formuojamasis vaikuy pasiekimy vertinimas derinamas su jpras-
tiniais, privalomais, formaliais vaiky pasiekimy vertinimo budais, taikomais
priesmokyklingje grupeje (rudenj ir pavasarj pildomu vaiky pasiekimu aprasu
ir pasiekimu aplanku). Pedagogas reflektuoja, ar vaikai buvo aktyvus, savaran-
kiski, ar bendradarbiavo, kokios patirties jgijo, kokius sunkumus jveiké, kokia
pazanga padare, ko iSmoko ir kt. Kai kurie pasiekimai gali buti pamatuojami len-
gvai, o kiti liks nuostatu lygmens (tai taip pat labai svarbu) (dalis Vaiky pasieki-
mai - atradimai).

5. Vaiky pasiekimai - atradimai

» Vaikai supranta ir jvertina zmoniy, dirbanciy ugdymo jstaigoje,
viesosiose erdvese, tvarkanciy ir grazinanciy jy aplinkq, darbo
ir pastangy svarbg;

* iSmoksta reiksti pagarbos, dekingumo jausmus juos
supantiems Zmonéems;

* kuria iSradingas padékas; pristato jas adresatams;

* jpranta buti mandagus, reikRsti pagarbos ir
dekingumo jausmus jais besirupinantiems
zmonéms. (Projektas ,Kaip padeékoti uz gerus
darbus?*)

Svarbu ir siektina, kad j vertinimo procesa butu jtraukiami
ir kiti ugdymo proceso dalyviai: tevai, Svietimo pagalbos specialistai, pradiniy
mokyklu darbuotojai, administracijos atstovai.

Projekto pabaigoje gali buti numatomos kitos galimos projekto plétros ide-
jos - pavyzdziui, kaip veikla galéety buti pletojama kitoje vietoje (pvz., miske)
(pleCiamosios perspektyvos - kaip dar panasiai siekti numatyty tikslu?) arba
toliau improvizuojama projekto tema (gilinamosios perspektyvos - kaip numa-
tytu tikslu siekti kitais budais?). Svarbu, kad Siame etape vaikai taip pat turety
galimybiy isreiksti savo nuomone. Labai tiketina, kad remiantis Siais bendrais
pasvarstymais apie projekto testinuma, naturaliai kils naujo projekto sumany-
mas (dalis /dejos, kurias galima testi).




6. Idéjos, kurias galima testi
* Draugyste - stipri jega;
* grupes solidarumas;
* biciulyste; biciy gyvenimas;
* patyc¢ioms - ne!
* reikRia ir norisi;
* dalijimasis;
* aukojimasis déel Rity.
(Projektas ,Kaip tapti gerais draugais?*)

* Vaidinimas judesiais Ritose erdvese (pvz., sporto klube, parke);
* pantomima;
* cirkas.

(Projektas ,Kaip judesiais pasekti pasakq?")

- Zodziy karimas is raidziy nuotrauky;
* mjsliy apie raides Rarimas;
* Ryty Saliy hieroglifai.

(Projektas ,Kur slepiasi raidés?*)

3. KOKS PEDAGOGO VAIDMUO PROJEKTUOSE?

| priesmokyklinio ugdymo grupe vaikai ateina su didziuliu potencialu. Jie nori
zinoti, kaip sutvarkytas pasaulis, yra istroske ziniu, kurybingi, kupini energijos,
komunikabilus, judrus ir visi skirtingi; jie turi savo kulturg ir teises, todel Siandien
akivaizdziai kei¢iasi pedagogo funkcijos - tai ypac pastebima atliekant projek-
tine veikla.
Darbu, pareigu ir atsakomybés pedagogams tenka tikrai daug:

* numatyti projekto siekius ir kryptj,

* suvokti galima projekto trukme ir pajusti galimus veikly pokycius,

* uzc€iuopti vaiky motyvacija,

+ suvokti vaiky turima patirtj°,

* suprasti vaikus dominantj objekta,

* kartu su vaikais suplanuoti projekto veiklas,

+ dalyvauti veiklose,

+ lanksciai reaguoti j pokycius,

* parupinti jvairiy reikiamy priemoniu,

+ siekti, kad visi vaikai galety patenkinti savo aktyvumo, savarankiSkumo,

saviraiskos ir kurybos poreikius,

10 Daznai vaikams sililome medziaga, kurioje pasaulis vaizduojamas gerai sutvarkytas, tikras ir
numatomas, nors ,vaikai daznai buna egoistai, egocentriski, tmus, o ju patyrimas painus, mi-
glotas ir neaiskus” (Dewey, J., 3, p. 189).




+ stengtis informuoti (jei reikia - jtraukti) tévus ir kitus suinteresuotuosius
asmenis,

+ vykstant projektui palaikyti gera nuotaika,

+ siekti naturaliai ir logiSkai uzbaigti projekta,

+ apgalvoti projekto rezultatu pristatymo galimybes ir budus,

+ dokumentuoti projekto vyksma,

+ buati iniciatyviems ir demokratiskiems.

Gali atrodyti, kad jgyvendinant vaiku projekta, pedagogas yra aktyvesnis uz
vaikus. Taciau is tiesy butina uztikrinti iniciatyvos pusiausvyra; pedagogas turi
buti aktyvus tik tiek, kiek tai neiSvengiama. Nebutinai jis turi buti projekto ly-
deris; jis yra skatintojas, planuotojas, padeéj€jas ir, zinoma, dalyvis. Pedagogas ir
vaikai — komanda, kurios iniciatyva gali jvairuoti: vaikai jg gali perimti bet kuria-
me etape (ir tai buty puiku!), todél reikia buti tam pasiruosus. Prisimintina, kad
projektai - ne pedagogu, o vaiku, ir patirtj kaupia vaikai. Kitaip sakant, pedagogo
veikla neturéty vyrauti, nes ,paties vaiko instinktai ir galios teikia ugdymui me-
dziagos ir yra iseities taskas. Jei pedagogo pastangos nera susijusios su kokia
nors savarankiska, paties vaiko iniciatyva atliekama veikla, ugdymas virsta iso-
riniu spaudimu. Tai i$ tiesy gali duoti tam tikry iSoriniy rezultatu, bet vargu ar jie
vadintini ugdomaisiais. Nejsiziuréjus | psichologine individo sandarg bei veikla,
ugdymo procesas tampa atsitiktinis ir abejotinas. Jeijis sutampa su vaiko veikla,
igyja keliamaja jéga, o jei taip neatsitinka, trintis, susiskaidymas ir vaiko prigim-
ties varzymas esti jo rezultatas” (Dewey, J., 3, p. 197).

Butina projektinés veiklos prielaida - demokratinis vadovavimo stilius: pe-
dagogai supranta, kad zino ne viska, ir yra pasiruose mokytis kartu su vaikais.
Jie inicijuoja, uzuot dave nurodymus; pasirupina jtraukiancia medziaga, priemo-
nemis, sukuria tinkama erdve (beje, mokymasis atrandant reikalauja daugiau
istekliy — materaliniy, patalpu, erdves); | patalpas, erdves zitri kaip j dirbtuves
ir atitinkamai kuria juy aplinka; kaip galima dazniau iseina is darzelio patalpy ir
keliauja su vaikais ten, kur vyksta tikri jvykiai; motyvuoja ir padrasina; skatina ir
jkvepia; pasiekimy jtampa keicia j troskima, dziaugsma; norg priestarauti atre-
mia dideliu savireguliavimui; tiki neribotomis vaiku saviraiskos galimybemis; siu-
lo pagalba, bet primygtinai jos nebruka; jtraukia vaikus nuo pat pradziy; uzciuo-
pia vaiky id€jas, kurias jie pasako ,tarp eiluciy’; reaguoja j vaiku pamastymus;
padeda vaikams pereiti nuo priklausomybés j nepriklausomybés busena.

Vis délto Si pedagogo vaidmenu kaita nereiskia, kad atsizadama pedago-
go sumanymuy ir planavimo. Tiesiog planuojama, organizuojama ir veikiama ki-
taip - lanksc¢iau. Taip yra lengviau uztikrinama visuy ugdymo proceso dalyviu
sgveika, integralumas, labiau paisoma vaiko individualumo - jo turimos ir jgyja-
mu patirc¢iy aktualumo ir prasmingumo, kryptingiau orientuojamasi j ilgalaikius
ir trumpalaikius visy ir kiekvieno vaiko ugdymosi pasiekimus, atsizvelgiama |
realig konkrecios prieSmokyklinio ugdymo grupés situacija ir turimus isteklius,
tevy ar globéjy lukescius.

Kartais projektai asocijuojasi su nevaldoma situacija, netvarka, chaosu..
Kyla klausimas, kaip pedagogui iSvengti sumaisties ir islikti, nors ir nematomu




lyderiu? Ar pedagogas atsakingas uz galutinius ugdymo rezultatus, jeigu, re-
miantis tradiciniu supratimu, jis tarsi néra atsakingas uz planavimo etapa? Kiek
jis gali ir turi planuoti, kistis j vaiky veikla?

Manytume, kad su panasiomis problemomis susiduria visi pedagogai (ir ne
tik Lietuvoje), o ne vien bandantieji dirbti projektuy metodu. Sumaistj kelia ne
Sio metodo nejprastumas, kitoniskumas. Tenka pripazinti, kad socializacijos te-
orija jau yra smarkiai pakitusi: ne vien suauges zmogus perteikia patirtj vaikui;
ta sgveika nera vien tiesiogine ir vienkrypte; suaugusiojo ir vaiko bendravimas
yra procesas, pasizymintis abipuse saveika (pasitaiko ir j prieSinga puse kryps-
tancio saveikos supratimo atveju, kai klausiama: ,Jei jau vaikai viska gali patys,
Jjei jie laisvai zaidzia vieni su kitais, susiburia | grupes, patys sprendzia, ka kurig
dieng jiems veikti, 0 suaugusieji jau bijo ir kistis, koks tada apskritai yra suaugu-
siyju vaidmuo?®; be to, daznai manoma, kad abipusé saveika svarbi, bet tik ne
kalbant apie mazus vaikus; ji esg tinkamesneé vyresniems).

Be abejonés, pusiausvyra reikalinga, bet tai — pusiausvyra pagal Siuolaikine
samprata. Siandien pedagogai privalo tureti nauju, labai svarbiu kompetenciju -
gebeéjima integruoti, reflektuoti, valdyti procesus, diegti ir kurti ugdymo ino-
vacijas, kryptingai bendradarbiauti (su kitais pedagogais, Svietimo pagalbos
specialistais, pradiniy mokyklu darbuotojais). Vis labiau ryskeéja pedagogo, kaip
tarpininko tarp tévu ir Svietimo pagalbos specialistu, vaidmuo (pvz., atstovaujant
vaiko ir Seimos interesams Vaiko geroves komisijoje).

Taigi, lankstumo reikia ir jj jmanoma pasiekti. Sj uzdavinij palengvina tai, kad
projektinis ugdymo turinio planavimas ir projektine veikla pagristi didaktiniu
mastymu, kurio esminis principas yra programos ,rémuy* principas. Tai daug
atviresnis planavimas, nei tam tikry taisykliuy visuma. Tam tikri nustatyti ,rémai*
ir laisvé ,ju viduje" suteikia daug daugiau erdveés vaiky ugdymui. ,Rémai* Siuo
atveju yra PrieSmoRyRlinio ugdymo bendroji programa ir joje numatytos vaikuy
kompetencijos (pasiekimai / rezultatai). Remiantis esminiais programos ele-
mentais, toliau ieSkoma ir bandomi priderinti nauji elementai, atsizvelgiant j vie-
tos, grupés ir asmeninius poreikius. Taip projektinis ugdymas suderina du tarsi
visai nesuderinamus dalykus - lankstuma ir sistemiskuma.

Pedagogas, taikantis projektu metoda, tampa tarsi projekty vadovu, taip pat
jtraukia ir kitus suaugusiuosius - bendradarbius, tevus ar globégjus.

Pedagogas - veiklos vadovas

Pedagogas - projekto vadovas

Pedagogas uz viskq atsako pats -
nuo temos parinkimo ir medziagos
parengimo iki veiklos rezultato.

Pedagogas jtraukia vaikus, ir Sie
aktyviai priima sprendimus del
kasdienio gyvenimo.

Tiksliai suplanuoja viska, kas vyRs.

Orientuojasi j mokymasi atrandant.

Zino, koks bus rezultatas.

Labiau orientuojasi j procesq negu j
rezultatq.

Laikosi temos gairiy.

Intriguoja, sudomina ir reaguoja j
vaiky pasialymus.




Zino, kas teisinga, o kas - ne. Palieka vietos atradimams.

AtsRleidzia teisingus atsaRymus, Klaidas vertina kRaip galimybe ismokti.

parodo sprendimus.

Valdo strukturuotq pokalbj. Suteikia vaikams diskusijy, dialogo
galimybes.

Pedagogui turety kilti Sie klausimai: ar pakankamai jtraukiau vaikus, priimant
sprendimus? Ar pasirinktos temos is tiesy visiskai atliepia vaiku interesus ir po-
reikius? Ar pakanka impulsu ir pagalbos? Ar man pavyksta neuzgozti vaiky? Ar
i$ tiesy leidziu vaikams patiems vykdyti projekta? Kuriais atzvilgiais as pakanka-
mai skatinu vaikus, o kur stabdau ir per daug bandau kontroliuoti?

Naujuosiuose priesmokyklinio ugdymo pedagogams skirtuose leidiniuose
projekty ciklo aprasymas papildomas dalimi / pagalbg pedagogui. Pedago-
gams patariama, kaip gali buti sukuriama gera atmosfera, kaip vaikai motyvuo-
Jjami siekti sekmes, ar, kaip ir kokias derety nustatyti ribas, kuriy perzengti vai-
kams nevalia, kaip organizuoti individualia, grupine ir bendra veikla, kaip padeti
kiekvienam vaikui (pvz., paskatinti, padrasinti, patarti, nukreipti ir pan., kaip atsi-
zvelgtij individualius jo poreikius), kaip prireikus saveikauti su tévais ar globejais
ir kitais specialistais. Taip pat pedagogams pasiuloma, kuo jiems dar vertety
labiau pasidometi, vykdant projekta.

| pagalbag pedagogui

Pedagogas, su vaikais tyrinedamas
pievos gyventojus, ieSkodamas vaizdo
medziagos, daineliy ir pan., turety nepa-
mirsti, kad mazi vaikai daznai turi jvairiy
baimiy (nuo apskritai vabzdziy baimes -
insektofobijos iki atskiry padary - varliy,
gyvaciy, vory ir Rity fobijy).

Leidiniai:

500 Rlausimy ir atsakRymy, Debesy ganyRlos, 2016.

S. Paltanavicius. Eime j gamtq. Alma Littera, 2012.
Ziniuky mokykla. Alma Littera, 2004.

Mano didzioji uzduociy knyga. Debesu ganyRlos, 2018.
(Projektas ,Kq galime rasti pievoje?”)

Kaip pasigaminti apie sraigiy apie vynuogine
vabzdziy ,viesbut;": erke: varzybos: sraige:
Bl



https://www.pinterest.com/pin/16677461107236977/

https://www.youtube.com/watch?v=9Vt5QORJUe8
https://www.youtube.com/watch?v=9892tAngxwg,
https://www.youtube.com/watch?v=US9Rhuw0NYU

| pagalba pedagogui

Vaikams paaiskinama, kad néra nei gery, nei blogy emocijy, jie para-
ginami nebijoti pasidalyti savo isgyvenimais. Vaikai nuteikiami jaustis
ramiai ir saugiai. Sutariama, kad né is vieno pasakojimo nebus juokiama-
si ar Saipomasi. | projektq jtraukiami visi vaikai, ypac déemesingas peda-
gogas turéty buti elgesio ir (ar) emocijy sutrikRimy turintiems vaikams, taip
pat vaikams, kurie del nepalankios (kRultarines (kalbines), pedagogines,
socialines-ekonomines) aplinkos ar susidariusiuy aplinkRybiy turi maziau
galimybiy realizuoti savo gebéejimus. Ruosdamasis projektui pedagogas
papildomai pasigilina j vaiky emocinj ugdymaq, isbando praktinius emo-
cinio ugdymo budus, drauge su vaikais paziuri filmuky apie emocijas ir
Jjausmus, j empatijos ir atjautos jausmy ugdyma jtraukia ir tévelius.

Filmukas ,Vaikai
apie emocijas”:

+Emocijos ir
busenos”:

(Projektas ,Kaip paguosti liadintjjj?*)

Ir planuojant, ir reflektuojant jau jvykusj projekta, reikia stengtis jzvelgti jo rysj
su kitomis integraliai ugdomomis kompetencijomis ir bendraisiais gebéjimais.
Leidiniuose pedagogai orientuojami j visy vaiko kompetenciju - socialines, ko-
munikavimo, pazinimo, sveikatos bei menines ir bendruju gebéjimuy - mokéji-
mo mokytis, kirybingumo ir verslumo (taip pat kritinio mastymo, apimancio ir
problemu sprendima) ugdyma ir integraly informatinio mastymo ugdyma (dalis
Dalyvaudamas projekte, vaikas...).

Dalyvaudamas projekte, vaikas:

* ieskos ir rinks informacijq apie emocijas ir jausmus, ju reiskimo budus;

« domeésis, kRaip reikia elgtis jvairiose situacijose (kai linksma, liadna,
pikta ir pan.);

* tinkamai reikR$ naturaliai Rylancias emocijas ir jausmus;

valdys Zzaidziant, bendraujant kRylancius spontaniskus impulsus,

susilaikRys nuo nederamo elgesio;

pagarbiai elgsis su draugais ir artimaisiais;

stebes vaiky veido mimikg, kRuno judesius;

* vaidins jvairias situacijas, imituos veikejy jausmus
ir isgyvenimus;

* patirs kurybines raiskos dziaugsmaq;

« demesingai klausysis Rity vaiky pasakojimy,
dalysis jspudziais;

+ apibuadindamas stebimas emocijas ir jausmus,
vartos zodine ir nezodine kalbg (vaizdy, zenkly,
simboliy, kuno);



https://www.youtube.com/watch?v=uBi89LxwM1A&t=62s

https://www.youtube.com/watch?v=XHxzhB89v8Q

https://www.youtube.com/watch?v=3fTRWpf-eH4


* MOoRysis isgyvenimus ir jausmus apibudinanciy zodziy, terminy;

* issikels atjautos ugdymosi tikslg, numatys veiRsmus jam pasiekti (Ro-
Rias savo gyvenimo istorijas prisimins, RoRiy emocijy atpazinimo ir jy
reiSkimo galimybiy moRysis), apmastys projekto vyksmaq ir rezultatus,
numatys, Ro dar noréty ismokti;

* fantazuos, pateiks netradiciniy atjautos jausmo ugdymo idéjy, jsivaiz-
duos galimas veiklas (pasokti, nutapyti paveikslq, pagroti ar pan.),
siulys originalias toms veikloms vykdyti reikalingas priemones;

* apmaqstys, kokias charakterio savybes reiRia issiugdyti verslininkui,
kaip svarbu pagarbiai bendrauti su verslo partneriais, Raip jtaigiai
pristatyti savo verslo sumanymus Ritiems zmonems;

* prisimins reikSmingas savo gyvenimo istorijas, apmastys ir interpre-
tuos emocinius jspudzius ir patirtj, ieskos veiksmingesniy emociniy
problemuy sprendimo galimybiy;

* internete ir Rituose prieinamuose informacijos saltiniuose ieskos infor-
macijos apie emocijas ir jausmus, tinkamaq, atjauciantj elgesj; naudo-
sis IT galimybémis savo ir Rity patiriamoms emocijoms atpazinti.

(Projektas ,Kaip paguosti liudintjjj?*)

4. KAIP BENDRADARBIAUTI SU TEVAIS?

Tik puoselédamas saugu emocinj rysj su artimais zmonémis, vaikas gali atsi-
verti pasauliui ir aktyviai jj tyrinéti, todel tévy partnerysté projektuose yra ypac
pageidautina. Namiskiai yra idealus temuy Saltinis, nes jie zino, kas ju vaikus do-
mina tose gyvenimo aplinkybeése ir situacijose, kurios pedagogams yra nezino-
mos. Seneliai, broliai, seserys, giminaiciai taip pat gali buti jtraukti j bendrg dar-
ba. Sitaip pedagogai atras naujus isteklius - naujas patirtis, jdomius profesinius
rysius, skiriama laika ir kita. Svarbu, kad pedagogai tévams paaiskintu projekto
prasme, jtikinty juos projektinio darbo nauda ju vaikui, paaiskinty ju dalyvavimo
projekte svarba (namiskiai yra partneriai), patiketu atsakingu uzduociu (ne tik
Jlogistiniy” darby - iSkepti pyraga, pavezeti), tartysi, keistusi informacija ir nuo-
monemis, jzvalgomis, dalytusi patirtimi, kartu ieskotu atsakymu, jtraukty juos |
projektines veiklas, kai jie to nori. Tikslingai modeliuojama praktineé pedagogui,
tevu, kitu ugdymo proceso dalyviu saveika itin reikSminga ir tesiant grupéje
pradétas veiklas namy aplinkoje.

Pasiulymai tevams

Namiskiai gali padeti vaikui prisiminti per metus atliktas veiklas, padeti
Jjam surinkti jvyRusiy veiRly nuotraukas, sudaryti savo patiréiy aplan-
ka. Tevai taip pat gali iSsakyti savo nuomone, kurios veiklos jiems buvo
Jsimintiniausios — galima surengti ,Mety rato" vakarone kartu su tevais
(projektas ,Kq Siemet patyréeme?").



Pasialymai tevams

Tevai ar globéjai gali drauge su vaikais rasyti rai-
des per pasivaiksciojimus, keliones; fotografuoti

ir Relti j seimos nuotrauky albumaq poilsiaujant
uzfiksuotas smelyje, sniege, ant saligatvio plyte-
liy nupiesty, is gamtines medziagos ar kt. sudeé-
lioty raidziy nuotraukas, taip pat padeti per grupes
iSvyka (projektas ,Kaip rasyti be rasiklio?").

Kuo rimc¢iau pedagogai vertins tévuy jtraukima, tuo didesné tikimybé su jais
sekmingai bendradarbiauti (dalis Pasiulymai tevams).

5. KAIP TAIKYTI PROJEKTUS?

Budingiausias projekty metodo ir siulomo jo taikymo principas yra lankstumas.
Bet kuris projektas pirmiausia vertintinas kaip tam tikras modelis, o ne kaip pa-
zodziui atkartotina (ar atkartojama) schema, nes kiekviena grupé skiriasi - kie-
kvienas projektas yra unikalus. Vaikai pasiulys spresti skirtingas problemas,
numatys kitokias projektu jgyvendinimo kryptis; pedagogai gali sumanyti ki-
tokia intriga vaikams sudominti, kitokias priemones, projektines veiklas, idéjuy
tasos galimybes ir pan. Vaiky pasiekimai taip pat jvairuos.

Projektu skaicius priesmokyklinio ugdymo grupeje nera ir negali buti api-
breztas, be to, pageidautina ju turinio, trukmes ir apimties jvairove. Nera ir ne-
bus reglamentuota, kiek ir kokios trukmes projektu turi vykti. Gali buti numa-
tytas vienas didelis projektas visiems metams, galima numatyti tris ar keturis
stambius projektus, projektine veikla galima planuoti kiekvienam ménesiui.
Projektu gali buti numatyta daugiau, hegu reikia, tuomet pedagogai gali atsi-
rinkti svarbiausius, patraukliausius. Kuo stambesni projektai, tuo daugiau vietos
improvizacijai, todéel pedagogai turi buti itin gerai pasirenge. Pazymetina, kad
projekting veikla ir tradicinj ugdymo buda galima sékmingai derinti (ypac pro-
Jjektu metodo taikymo pradzioje). Kartais vienas projektas gali testis ne savaite
ir ne dvi, o jo tolimesne plétra gali kilti iS keleto to paties projekto tasos ideju
(kartais ir vienas projektas gali iSsiplésti ir tapti visu metuy veiklos orientyru, pvz.,
Kaq ,pasakoja” seni daiktai?). Tad projektinés idejos gali skleistis ir horizontaliai,
ir vertikaliai. Uztikrinant lankstuma svarbu, kad vadovai pasitikety pedagogais,
priimty ir palaikytu ju profesinius bandymus, paremtu ju iniciatyvas (pagrindinis
kelrodis pedagogui iSlieka PriesmoRyRlinio ugdymo bendroji programa, taip pat
programa gristas veiklos planas, taikomas konkrecioje grupegje).

Projektine veikla priesmokyklinio ugdymo grupes kasdienybeje gali atsirasti
palaipsniui, evoliuciniu budu. Pateiksime keletg patarimu dél projektinés vei-
klos pradzios:

* pries imdamiesi diegti projektus, kaip tam tikra Priesmokyklinio ugdy-
mo bendrosios programos jgyvendinimo forma, pedagogai gali patys




pabandyti jvykdyti bent vieng suaugusiuju projekta (reikia pasirinkti kon-
krecCia, tik tai grupei ar institucijai aktualig problema ir ja spresti);

* nesiimama skubiy ir radikaliu pokyciu, iS pradziy iSbandomi atskiri projek-
tinés veiklos elementai;

* jgyvendinami kuo trumpesni mini projektai;

 keli pedagogai gali taikyti projektu metoda, o kiti — kurj laikg stebéti ir
mokytis;

* nelyginama pirmuju mini projektu, vykusiu atskirose grupése, kokybé;

+ drauge su kolegomis aptariami pasiekimai ir patirti sunkumai.

Perpratus projektinio ugdymo ypatumus, privalumus ir jj iSbandzius, galima
elgtis jvairiai: planuoti ir dirbti vien projektiniu budu arba derinti projektinj ir temi-
nj darba. Labai svarbu, kad projektai buty laikomi tikru ugdymu ir nevyktu kaip
papildoma veikla po teminiy uzsiémimuy ar kaip kasdienés vaiko dienotvarkés
priedas. Taip pat pazymetina, kad del savo integralumo projektai sudaro saly-
gas pedagogams orientuotis ne j, pavyzdziui, penkis atskirus uzsiemimus, skir-
tus kiekvienai vaiku kompetencijai ugdyti, bet j vieng kryptinga, nuoseklia veikla,
leidzianciag vaikams susikaupti ir plétoti jg tol, kol jiems jdomu.

Projektai gali tureti ne viena organizavimo forma:

* trumpas mini projektas;

* projektiniai darbai (trumpos, vaiku grupeliy iniciatyvomis paremtos veik-
los);

+ keliu grupiu jungtinis projektas;

* prieSmokyklinés grupés ir kitu darzelio grupiu projektas;

* prieSmokyklinés grupes ir pirmoku projektas (jei grupe veikia mokykloje);

* projektiné savaite (jvairios grupés vykdo skirtingus projektus, o veliau juos
bendrai pristato) ir kt.

Kryptingai taikant projekty metoda, paveikiamas visas priesmokyklinio ug-
dymo grupés (net ir viso darzelio) gyvenimas. NeiSvengiamai permastoma
kasdiene veikla, dienotvarke, todel vyksta ne tik pedagoginiai, bet ir organiza-
ciniai pokyciai. Vaiko laikas, vaiko erdve, zaidimas, kuryba, individuali patir-
tis jgyja gilesne prasme ir tampa ugdytoju prioritetais. Argi tai nera dabarties
siekiamybe?

6. PROJEKTU VERTINIMAS

Tam, kad projektas buty sekmingas, neuztenka tik perprasti projektines veiklos for-
ma - svarbiausia suprasti projekto svarba ir numatyti jo nauda vaikams. Kokybés
rodikliais laikytini: vaiku pasiekimuy atitiktis PUBP, nauja vaiky patirtis; originaltuis
vaiky pasiulymai; aktyvi ir klirybiska vaiku veikla; vaiku savarankiskumas; patir-
ties jprasminimas; tarpusavio bendradarbiavimas. Sarasa galima testi, pasiren-
kant papildomus rodiklius, pavyzdziui: galimybés mokytis, galimybés reikstis kie-
kvienam vaikui ir kt.




Be to. Sie vertinimo rodikliai gali buti taikomi, kaip:
+ pedagogy savianalizeés priemone;
* budas vaiky pasiekimus pristatyti tevams;
+ kolegiskos pedagogu diskusijos objektas.

Lyginti atskiru grupiu projektu kokybe galima, bet tai rizikinga - nors visi vai-
kai iS prigimties yra smalsus, aktyvus, kurybingi, siekia pazinti pasaulj ir mielai
bendradarbiauja (ir projekto rezultatus galima nuspeti), ju interesai, poreikiai ir
galimybés skiriasi. Vadinasi, lygintume vien pedagoguy vadybiniy gebejimy ko-
kybe. Taciau palyginti kelis tos pacios grupes projektus ne tik galima, bet ir pra-
vartu.

7. . EDUTAINMENT"

Siekiant taikyti vaikams patrauklius ugdymo metodus, priesmokyklinio ugdy-
mo grupeje galima ir reikia rasti laiko linksmai, vaikus jtraukianciai projektinei
veiklai (tai atspindi sgvoka edutainment (angl. education + entertainment*). Nors
ir siekiame paciu rimciausiy tikslu, projektine veikla neturi buti per daug rimta;
pavyzdziui, jgyvendinant projekta Kaip susikurti Rosmine kalbq?, vaikai fanta-
zuoja, kuria savo isgalvotg planeta, jos gyventojus, sugalvoja jiems vardus; kuria
,kosmine kalbg®, eksperimentuoja su zodziais, kuria haujus zodzius, ,kosmiskai*
pervadina aplinkoje esancius daiktus; bando su draugais kalbeti nauja kalba ir
t. t. Vis delto net ir prieSmokyklinio ugdymo grupeje pagrindinis vaikuy ugdymo
metodas yra Zzaidimas (aiSku, derinamas su mokymusi - zaidziant mokomasi, o
mokantis - zaidziama; tai vienas kita papildantys pazinimo budai).

11 Lietuviskai - ugdymas (Svietimas) + pramoga.
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